
Sonoff Switch 
Sonoff Switch ist ein drahtloser Schalter der 
elektronische Geräte wie Haushaltsgeräte 
über WiFi verbindet. Die elektronischen 
Geräte können dann über das 2.4G  WiFi 
gesteuert werden.

Alles, was Sie tun müssen, ist den Schalter 
mit Ihrem WiFi zu verbinden. Dann können 
Sie viele Geräte in Ihrem Haus über 
Homematic oder WebRequest steuern.

Machen Sie ihr Haus einfach smarter.

Schritt 3 

Sobald Sie sich mit dem WLAN des Schaltaktors 
verbunden haben, sollte sich ein Internet Browser 
öffnen und die Konfigurationsseite anzeigen. Sollte 
diese nicht passieren können Sie im Browser die 
Konfigurationsseite des Schaltaktors auch manuell 
erreichen. http://192.168.4.1


Tragen Sie nun alle erforderlichen Informationen ein 
und speichern Sie die Einstellungen. 


SSID: Ihr eigenes WLAN Netzwerk 
WLAN: WLAN Schlüssel 
Sonoff Modell: Auswählen 
IP der CCU2: IP Adresse der CCU eingeben 
Schaltzustand: Zustand nach Stromausfall 
Sonoff Gerätenamen: Namen vergeben 
Backend: Homematic 

Anleitung 
Schritt 1 

Versorgen Sie den Schaltaktor mit Strom. Das kann 
durch einen einfachen Stromstecker wie eine 
Verlängerung sein oder bauen Sie den Schaltaktor in 
einen Schaltschrank ein. Beachten Sie das der Aktor 
in Wifi Reichweite sein muss.
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Sobald der Schaltaktor mit dem Stromnetz 
verbunden ist, fängt er an schnell grün zu blinken. 
Drücken Sie dann den schwarzen Knopf auf dem 
Gehäuse des Sonoff Schaltaktors. Er wird nun ein 
eigenes WLAN Netzwerk aufbauen. Suchen Sie nun 
die neue WLAN Verbindung und verbinden Sie sich 
mit einem PC oder Mac. Der Sonoff wird ähnlich wie 
unten angezeigt.


Beispiel: Sonoff-2C:3A:E8….

Schritt 4 

Um den Schaltaktor über Homematic schalten zu 
können gibt es 2 Möglichkeiten. Sie können den 
Schaltaktor einfach über ein Script Befehl in der 
Homematic ein bzw. ausschalten 


Befehl Einschalten  
dom.GetObject("CUxD.CUX2801001:1.CMD_EXEC")
.State("wget -q -O - 'http://ip-des-sonoff/1'");


Befehl Ausschalten  
dom.GetObject("CUxD.CUX2801001:1.CMD_EXEC")
.State("wget -q -O - 'http://ip-des-sonoff/0'");


Befehl Einschalten mit Timer (z.B. 120 Sek.) 
dom.GetObject("CUxD.CUX2801001:1.CMD_EXEC")
.State("wget -q -O - 'http://ip-des-sonoff/1?t=120'");


Oder Sie können den Aktor über CuxDeamon zum 
virtuellen Gerät machen. CuxDeamon installieren
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Schaltaktor als virtuelles 
Homematic Gerät verwenden. 
Voraussetzung ist CuxDeamon.

Anleitung 
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Legen Sie in der Zusatzsoftware CuxDeamon ein 
neues virtuelles Gerät an. Das neue Gerät muss 
folgende Eigenschaften haben.


CuxD Gerätetyp: (28) System 
Funktion: Exec 
Seriennummer: wird automatisch vergeben 
Name: Namen des Sonoff 
Geräte Icon: Schaltaktor 1Fach Unterputz 
Control: Schalter


Mit dem Button „Gerät auf CCU erzeugen“ finden Sie 
im Posteingang in der Homematic WebUI ein neues 
Gerät. Fügen Sie das neue Gerät Ihren Geräten hinzu.
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In der Homematic WebUI müssen noch Einstellungen vorgenommen werden. Dazu wechseln sie zu Geräte, suchen 
das neue virtuelle Gerät und tippen rechts auf Einstellungen. Hier können Sie den Kanal bei „CHANNELS“ auf 1 
reduzieren und zwei Schaltbefehle eintragen und speichern. Nun ist Ihr Sonoff komplett in Homematic integriert. 
Tragen Sie im Kanal 1 unter "SWITCH|CMD_SHORT" den Ausschaltbefehl ein: 
/usr/local/addons/cuxd/curl -s http://ip-des-sonoff/0 
Tragen Sie im Kanal 1 unter "SWITCH|CMD_LONG" den Einschaltbefehl ein: 
/usr/local/addons/cuxd/curl -s http://ip-des-sonoff/1 
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